ZAKERNY DRAKOBYL

Baron Pupek se vzteka a leje a strikd kolem
sebe lektvar z Drakobylu, aby ho draci vice
poslouchali.

+1 Boi. pro Baronovv drakv
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SKRETI HRUZA

Skreti jsou hrozivy a Pupek obzvldst. Huldkd,
smrdi a vzteklé kfici na tvé draky. Hrozi jim
Drakobylem a v§emozZné se vds snaZi odehnat
a zastrasit.

- 1 Boj. pro Dradi Letku

SIRNE GEJZIRY

VIétli jste nad ostrov sirnych gejzira.
Otrdveny vzduch a hrozny puch vdam motad
hlavou. Rychle pryc.

- 2 Obr. a Boj. pro vSechny
elementy draki mimo
Jedové a Ohnivé Draky
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STiNY DRACICH KRIiDEL

Nad vémi krouZi hejno divokych vodnich drakd.
Baron a jeho draci se boji dalsich dto¢nikd. Musi tak
svou pozornost rozdélit mezi tvou letku a divoké
hejno.

Hod 1K6 na zasah:

1-3 oplati ti utok dle pravidel.
4-5 Gtok ti NEOPLATI.

6 dle pravidel souboje.

DRAK V NESNAZiCH

Nestastného divokého Plamdka spldchla pfi lovu ryb velkd
vina. Bojuje se¢ mu sily staci, ale mohl by jsi mu pomoci.

MtiZe$ poslat jednoho draka na pomoc. Toto
kolo nemuze hrat. Na konci kola mizes
state¢nému drakovi pridat

+1 ODVAHA. (miize piekrotit zakladni hodnotu)
NEZAPOMEN, Ze kdy? ti v Letce chybi 2 draci
prohral jsi!

Tzn. pokud se ti v tomto kole splasi drak a uleti,
pronasledovani Pupka je u konce.

STOUPAVE PROUDY

Rychly stoupavy proud vzduchu Draci Letku
vynesl do vysky. Diky tomu ziskdvds lepsi
pozici k prondsledovadni.

+2 Boj. pro Draci Letku
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DOBRE POCASI

Jasnd obloha, priznivy vitr a skreti letka
v dohledu.

Normalni priibéh kola.

POLOJASNO

Na obloze sem tam mracek, slunicko
prijemné hreje a vitr vam vane do zad. Den
Jjako stvoreny k prondsledovdni skretd.

Normalni pribéh kola.

POLOJASNO

Na obloze sem tam mracek, slunicko
prijemné hreje a vitr vam vane do zad. Den
jako stvoreny k prondsledovdni skietd.

Normalni pribéh kola.
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